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ESCOLA FORMAGAD DESPORTIVA

| — TORNEIO DE CARNAVAL — PRE ESCOLAS

REGULAMENTO

| - ESCALOES, ORGANIZACAO E LOCAL DO TORNEIO

A) O Torneio decorrera nos dias 15 e 16 de Fevereiro de 2010 no Complexo Desportivo da Escola de
Futebol 4Linhas “Os Le&ezinhos”, na localidade de Pacos de Brand&o, em piso de relva sintética.

B) O torneio sera disputado no escaldo de Pré Escolas, para atletas nascidos no ano de 2002, com a
participacdo das seguintes equipas: Esc. de Futebol 4Linhas “Os Le6ezinhos"/Esc. Formacdo Desportiva;
Futebol Clube do Porto; Escola de Futebol “Os Baixinhos”; Boavista Futebol Clube; Clube Desportivo
Feirense; Sporting Clube de Fermentelos.

C) Ap6s os jogos, serd distribuido um pequeno lanche/refor¢co alimentar a todos os atletas e responsaveis.
D) A Comissédo Organizadora do Torneio oferecera almoco para todos os atletas e responsaveis técnicos,

na segunda-feira, dia 15 de Fevereiro.
Il — FORMATO DO TORNEIO

1- As equipas serdo formadas por 7 jogadores de campo e 5 suplentes.
2- Nao ha limitacdo ao nimero de substituigdes.
3- Serdo formados 2 grupos com 3 equipas cada.
4- As equipas de cada grupo jogardo entre si.
5 - Cada jogo ganho supde a obtencédo de 3 pontos, em caso de empate cada equipa soma 1 ponto, em
caso de derrota a equipa ndo soma qualquer ponto.
6 - Se depois das equipas terem jogado entre si houver duas ou mais equipas que tenham os mesmos
pontos 0 desempate entre elas sera feito tendo em conta um dos seguintes critérios até ser possivel
desfazer o empate:
a) O resultado obtido entre elas no jogo disputado;
b) Diferenca entre golos marcados e sofridos, ficando no lugar mais acima a equipa que tenha obtido a
maior diferenca;
¢) O maior numero de golos marcados.
d) Na fase de apuramento das séries, o Ultimo critério de desempate sera o sorteio realizado pelos
capitdes das equipas em disputa.
7 - Nos jogos das fases finais, em caso de empate, o desempate far-se-4 com recurso a uma série de
marcacao de pontapés de grande penalidade, vencendo a equipa que lograr marcar maior nimero de
grandes penalidades. Caso igualdade se mantenha apds a série das 3 grandes penalidade, marcar-se-a
pontapés de grande penalidades alternadamente até uma das equipas falhar a sua marcacao, e a outra

marcar, altura em que perdera o jogo a equipa que falhar a grande penalidade.
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lIl - DURACAO DOS JOGOS

1 - Todos os jogos terdo a duracdo de 40 minutos divididos por dois periodos de 20 minutos cada um. O

intervalo sera sempre de 5 minutos. Nao ha lugar a periodo de descontos.

2 - O tempo para aquecimento para todas as equipas € de 10 minutos, realizado no intervalo de cada jogo.
Como tal, solicitamos aos responsaveis pelos atletas que apos o final do seu encontro, retirem o mais

rapidamente possivel os atletas do espaco de jogo.

IV — INSCRICAO DE JOGADORES NO TORNEIO

1 - Cada equipa apenas podera inscrever no maximo 12 jogadores para participar no Torneio.
2 - A identificagcdo dos atletas sera feita pela organizacdo devendo o Delegado da Equipa confirmar com os
elementos da organizacdo, a Ficha de Inscricdo dos atletas, antes enviada, por e-mail para

brunomftavares@hotmail.com ou fax n.° 256781562.

3 - Sempre, cerca de 15 minutos antes do inicio de cada jogo o delegado da equipa devera entregar ao
elemento da organizacdo destacado a ficha do jogo bem como, o Bilhete de Identidade dos atletas, cartdo
de cidaddo ou cédula pessoal.

4 - Em caso algum serd admitida a inscricdo de um jogador que ndo apresente algum dos documentos

acima descritos.

V — DECISOES DA COMISSAO ORGANIZADORA DO TORNEIO

1 - As decisbes tomadas pela Comisséo Organizadora do Torneio sobre qualquer questéo relacionada com

a realizacdo e desenvolvimento do Torneio serdo decisdes definitivas e irrevogaveis.

VI — FALTA DE COMPARENCIA DA EQUIPA

1 - Se a hora marcada para realizacédo do jogo a equipa nao estiver presente, o arbitro aguardara 5 minutos
pela chegada da equipa. Caso esta ndo compareca ser-lhe-a atribuida a derrota no jogo por 3-0.

2 — A ndo comparéncia a um jogo de uma equipa, sem que essa falta seja justificada, ser-lhe — & atribuida a
derrota por 3-0 nesse jogo.

3 — Compete a comisséo organizadora do Torneio decidir se o motivo pelo qual a equipa faltou ao jogo é ou

nao justificado.

VIl - REGRAS DE JOGO

1- Todos os jogos serdo disputados em conformidade com as Leis do Jogo pelo Internacional Football

Association Board (IFAB) (edicao em vigor).
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Regras suplementares:

o O numero de jogadores em campo por equipa, incluindo o Guarda — Redes, € limitado a 7 (sete). O
nimero de substituicdes é ilimitado, sendo apenas necessario informar o Arbitro aquando da
substituicdo do Guarda — Redes. Os jogadores substituidos podem reentrar em campo;

o O recinto de jogo tem as sequintes dimensdes: comprimento — 46 (quarenta e seis) metros; larqura —

25 (vinte e cinco) metros;

o Serdo utilizadas balizas com as seguintes dimensdes: altura — 2 (dois) metros; largura — 4 (quatro)

metros;

o O tipo de bolas utilizadas no torneio sera a bola n°4;

o Nao se aplicara a lei de fora de jogo.

VIIl - ARBITROS

Os arbitros designados para o Torneio pertencerdo ao Conselho de Arbitragem da AFA.

IX — EQUIPAMENTOS

1 — E expressamente proibido a utilizacdo de chuteiras com “ pitons “ de aluminio.
2 - Se forem semelhantes os equipamentos das duas equipas que vao disputar um jogo e o arbitro optar
para que uma delas deve mudar de equipamento, é a equipa que se apresenta em 2° lugar no calendario

qgue devera mudar o equipamento.

X — PREMIOS

1 - Os prémios serdo entregues a todas as equipas no final do Torneio (Terca - Feira de manha).

2 - Todos os atletas terdo direito a uma medalha de participacdo no Torneio.

Xl — LESOES, ACIDENTES, ROUBO DE ATLETAS, TECNICOS E DIRIGENTES

1 — A Comissao Organizadora do | Torneio de Carnaval, ndo sera responsavel em caso algum por lesdes,
acidentes, doencas ou roubos de atletas, técnicos e dirigentes dos clubes participantes.

2 — Cada jogador, por si, devera ser beneficiario de um seguro médico ou de acidentes pessoais

Xl — ALTERACAO DE CALENDARIOS

1 - Compete exclusivamente a Comissao Organizadora do Torneio alterar o calendario dos jogos, grupos,

horarios dos jogos, sendo que a sua decisao € vinculativa para os clubes participantes.
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XlIl — IDENTIFICAGCAO

E obrigatério o uso do cracha de identificacdo caso ele venha a ser fornecido pela Organizacéo durante o
Torneio.

XIV — PRESENGCA NA CERIMONIA DE ENCERRAMENTO / ENTRE GA DE PREMIOS

E obrigatéria_ a presenca de todas as equipas na cerimonia de entrega de prémios e encerramento do
Torneio.

XV — OMISSOES DO REGULAMENTO

Compete exclusivamente a Comissao Organizadora do Torneio suprir todas as omissdes que se venham a

constatar no presente regulamento.

A Organizacao,



